基于机器视觉技术的射击训练系统研究与设计 by 林忠 et al.
福 建 电 脑2012 年第 4 期
基于机器视觉技术的射击训练系统研究与设计
林 忠， 罗德林， 吕培聪
（ 厦门大学 信息科学与技术学院自动化系 福建 厦门 361005 ）
















兰的 Noptel ST-2000 激光测试系统 [2]、 俄罗斯的






为 改 进 上 述 不 足， 本 文 设 计 了 基 于 机 器 视
觉 技术 的射 击 训 练 系 统。 系 统 利 用 激 光 发 射 器
和 CCD 摄 像 头，完 整 地 记 录 射 击 过 程 中 的 光 斑
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笔 者 分 别 用 Turbo C 3.0 和 C++ Builder 6.0 实 现
了上述算法，编写出了五子棋人机对弈软件。
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2．采用 C/S 结构，把 射 击 历 史 记 录 与 当 前 数











5．可提高计算机配置，加快 图像 处理 与数 据
分析速度，能实现一机多靶，用一台计算机控制多
个靶台，降低系统的使用成本；






[2]ST-2000 User’s Giude, Noptel, Finland.
[3]M. Williams, "What's New in Firearms Simulators", Law
and Order, Volume 56, Issue 3, March 2008, pp. 40-41,
44, 46-47.
[4](加) Jiawei Han, Micheline Kambe 著， 范明等译. 数据
挖掘:概念与技术[M]. 北京:机械工业出版社,2007.
[5]卢同心.轻武器模拟射击信息系统，厦门大学硕士学位
论文，2011.7.
[6]陈海峰.基于图像处理技术的自动报靶系统研究[D]南
京航空航天人学，2005.
[7]高守传.VisuaI C++实践与提高数字图像处理与工程应
用篇「M」.北京:中国铁道出版社，2006.
[8]郭巍，吴伟.基于机器视觉技术的射击训练系统[J].无锡
职业技术学院学报，2010.9(3):85-87.
图 6 据枪稳定性评价示意图
图 7 数据库系统软件框图
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